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TURNUVA
PROGRAMI

Tarih Saat Aciklama

17.00 TURNUVA
20 MAYIS BASLANGICI

Tim takimlar 17.00dan 6nce 1. Tur*
discordda hazir olarak bulunmak
zorundadir.

* Her tur bitiminde sonraki tur baslayacaktir.

1. GENEL HUKUMLER

1-1 Turnuvaya katilmis tUm oyuncular, turnuva kurallarini kabul etmis sayilir.

1-2 Her takim, mag saatinden 15 dakika 6énce Discord sunucusunda hazir olarak bulunmalidir.

1-3 Turnuva boyunca rakip takima hakaret, kifir, argo konusmak kesinlikle yasaktir. Béyle bir durumun
olmasi durumunda takim turnuvadan men edilir.

1-4 Tum maglar LOL’Gn oynanabilir en guncel siriminde oynanir.

1-5 Takimlar turnuva hakemleri ile Discord sunucusu Uzerinden iletisime gecebilir.

1-6 Turnuvaya katilacak herkesin Marmara Universitesinde aktif olarak okuyor olmasi gerekmektedir.

1-7 Turnuvaya kaydolurken verdiginiz bilgiler dogru olmalidir.

1-8 Takim kaptanlari kendi takimlarindaki kisilerden sorumlu olup onlari bir araya getirmekle
yukdmladur.

1-9 Turnuva sonunda ve her mag¢ sonunda kazanan takimin kaptani Discord sunucusuna oyun sonu
ekran goruntusu atmak zorundadir.

1-10 Eger mag¢ baglama saatinden 15 dakika gecmis ve hala rakibiniz yoksa kurulu odada takim
arkadaslarinizla dururken ekran goruntusu alip yine Discord Uzerinden gondermeniz gerekir.

1-11 Karg! takimla ilgili bir sikayetiniz varsa (hile, ninja oyuncu, kufur) aninda turnuva sorumlusuna
iletmelisiniz.

1-12 Turnuvaya katilan herkes katilim igin istenilen bilgileri veya turnuva sirasinda ogrenciliklerini teyit
etmek icin istenilen bilgileri kendi rizasiyla verdigini kabul etmis sayilir. Bu bilgiler Gzerinde herhangi bir
hak talep edilemez.

1-13 Turnuva kapasitesi 32 takim ile sinirlidir. Kapasite dolduktan sonra yapilan kayitlar gegersiz sayilir.

2. YARISMAYA UYGUNLUK

2.1. Ogrenci Olma
Turnuvada yer alan takimlarin tim oyunculari Marmara Universitesi 6grencisi olmak zorundadirlar.

2.2.1. Ceza Durumu
Oyuncular, Riot Games turnuvalarina katilmalarini engelleyecek bir ceza almamig olmalidirlar.

2.2.2. Oyuncunun League of Legends Hesabinin Uygunlugu

Oyuncular, turnuva suresince sihirdar adlarini izinsiz degistiremezler. Yanlis veya eksik sihirdar adi
bildiriimesi, duruma goére (a) uyariya, (b) turnuvadan men edilmeye yol acabilir. Eger takimdaki
oyunculardan birinde eksik, hatali veya gincel olmayan oyun hesabi bulunuyorsa, bir sonraki tura
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geg¢meden hemen énce bunun ¢ézllmesi gerekmektedir. Aksi takdirde takim turnuvadan c¢ikarilabilir.
Hakemler stpheli bir durumda daha farkli yaptirimlarda bulunabilir.

3. FORMAT

3-1 Turnuva ikili eleme (double elimination - losers’ bracket ) formatinda yapilacaktir.

3-2 Finale kadar olan maclar BO1 formatinda, kaybedenler finali BO3, blyuk final magi BO5 formatinda
yapilacaktir.

3-3 Buyuk finale kazananlar finalinden gelen takim seriye 1-0 dnde baslar.

4. TAKIM YONETIMi VE KADRO KURALLARI

4.1. Kadro Genisligi

Takimlar, kadrolarinda turnuva duyurusunda ag¢iklanmis formata uygun sayida oyuncu
bulundurmalidirlar. Roller ve oyuncularin as/yedek kadroda bulunmalari hakkinda bir kisitlama yoktur.
Takimlarda en fazla 1 yedek oyuncu bulunabilir. Universite icerisinde yapilan turnuvayi kazanan kadro,
as kadro sayilir.

4.2. Takim Kaptani

Turnuva organizatdorine iletiimesi gereken her tarld bilgi ve soruyu elgisine bildirmesi gerekmektedir.
Turnuva organizatori ile organizatér tarafindan gerekmedikge iletisim igerisinde olmayacaklardir. Takim
kaptani, turnuvayi kazanan takim oyuncularini kendi iradesiyle takimdan g¢ikaramaz. Bir oyuncu
takimdan ayrilmak istiyorsa kendi rizasiyla ayrilmalidir. Ayrica kaptan yedek oyuncu olabilir.

4.3. Yedekler
Takimlar, maga ¢ikacaklari kadrolarinda yapacaklari degisiklikleri glintin ilk magindan 10 dakika, seri
aralarinda ise bir 6nceki magin bitiminden itibaren en ge¢ 5 dakika icerisinde hakemlere bildirmelidir.

4.4, isimlerin Onaylanmasi

Tam takim isimleri, takim kisaltmalari ve sihirdar adlari kullanilmadan énce turnuva yetkilileri tarafindan
onaylanmalidir. isim degisikligine higbir durumda izin verilmemektedir. Turnuva yetkilileri uygun
bulmadiklari bir takim adini reddetme hakkina sahiptir. Boyle bir durumda, takima yetkililer tarafindan
bilgi verilecek ve takimin adini degistirmesi istenecektir.

5. MAG ISLEYiSi

5.1. Hakemlerin Rolii

Hakemler, maglar hakkinda, mag¢ éncesi, sonrasi veya sirasinda her konu ve soruyla ilgili karar verme
sorumluluguna sahip gorevlileridir. Turnuva baslamadan 6énce veya turnuva sirasinda hakemler gerekli
gorduklerinde oyuncularin Marmara Universitesi 6grencisi olduklarini teyit etmek igin oyunculardan ekran
paylasimi yapip o6grenciliklerini kanitlayan belgeler (e-devlet, 6grenci belgesi vb.) gdstermelerini
isteyebilir. Belgelerin yetersiz kaldigina kanaat getirilirse hakemler oyunculardan kameralarini agmasini
isteyehbilir.

5.1.1. Hakemlerin Sorumluluklari

Bunlar dahil fakat bunlarla sinirli oimaksizin, hakemlerin sorumluluklari asagidaki gibidir:
5.1.1.1. Bir takimin mag éncesi baglangi¢ dizilimini kontrol etmek.

5.1.1.2. Magi baslatmak.

5.1.1.3. Mag 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda kural ihlali yapanlara ceza vermek.
5.1.1.4. Mag bitisini ve sonucunu tasdik etmek.

5.1.2. Hakem Davraniglari
Hakemler, her zaman profesyonel bir tavirla gérevlerini yerine getireceklerdir ve kurallari tim
oyunculara, takim yoneticilerine, sahiplerine veya bireylere tarafsiz ve ényargisiz bir sekilde



MARMARA UNIVERSITESI
= ODULLU LEAGUE OF LEGENDS TURNUVASI
MARMARA TURNUVA YONERGESI

uygulayacaktir.

5.1.3. Kararlarin Kesinligi

Ma¢ sirasinda bir hakemin yanlis bir karar vermesi halinde, karar degistirilebilir. Yetkililer, adil karar
verilmesi igin, verilen bir kararin dogrulugunu mag sirasinda veya mag sonrasinda degerlendirebilir. Eger
verilen karar yanligsa, yetkililer hakemin verdigi karari hikimsuiz kilma hakkini sakh tutar. Turnuvanin
yetkilileri, turnuva boyunca verilen butlin kararlarda son s6zl sdyleme hakkina sahip olacaklardir.

5.2. Turnuva Yamasi & Sunucusu

Turnuva maglari Turkiye sunucusunda giuncel yamada oynanacaktir. Turnuva yamasinda veya
sampiyonlarin kullanilabilir hale gelecedi tarihlerde Riot Games takdirinde yapilacak degisiklikler
takimlara makul bir sire énceden bildirilecektir.

5.3. Online Maglarda Kurulum ve Online Miisabakalarda Oyuncu Sorumluluklar

Tdm oyuncularin, belirlenen mag¢ saatinden en az 1 saat 6nce maga baglamaya hazir sekilde beklemesi
gerekir. Bununla sinirh olmamakla birlikte hazir olmak, kadrodaki bes oyuncunun istemci yamalarini
yapmis, oyun ici ayarlarini tamamlamig ve riin sayfalarini hazirlamis olmasi anlamina gelir.

Ma¢ baslamadan &nce olusabilecek tim sorunlarin ¢dzllmesi gerekmektedir. Ma¢ sirasinda olusan
baglanti veya donanim sorunlari, turnuva hakemleri tarafindan elenmenize yol agabilir.
Takimlar/oyuncular arasinda varilan anlasmalar mag yorumu olarak turnuva hakemlerine bildirilmelidir.
Tdm oyuncularin oyunu oynamaya uygun oldugundan emin olunmalidir. Bir takimin yabanci bir oyuncu
oynatmasi duruma bagli olarak diskalifiyeye yol agabilir.

Turnuva yonetimi hesap veya oyuncuyla alakali sUphe durumlarini cezaya sebep olarak kullanabilir:

a) Sihirdar blyu degisiklikleri

b) Oyun ici stipheli sampiyon ve rol degisiklikleri

c) Supheli hesap hareketleri; Supheli islem sonrasinda oyuncudan agiklama talep edilir. Oyuncudan
sahip oldugu farkh hesaplarin bilgileri istendigi takdirde oyuncu tim hesaplarini eksiksiz vermek
durumundadir. Aksi halde yaptirim uygulanabilir. Eger bir takimin bir sikayeti bulunuyorsa bulunduklari
asamadan bir sonraki asama baslayana kadar sikayetlerini turnuva yetkililerine iletmelidir.

5.4. Programin Ayarlanmasi
Turnuva yetkilileri uygun goérdikleri takdirde turnuvanin temposunu korumak veya izleyici deneyimini
olumsuz etkileyecek durumlari engellemek i¢in mag saatlerinde degisiklik yapabilirler.

5.5. Gecikme Cezalari

Bir maga gecikme siresi 10 dakika olarak belirlenmistir. Gecikme yasanan durumlarda, kargilagsmanin
hakemi ile 6nce yazili, sonra sesli iletisime gecilmesi gerekmektedir. Turnuva magina zamaninda
gelmemek, hikmen maglubiyetle sonuglanir. Lobi kurulmasini veya oyunun baslamasini kasitli olarak
geciktiren takimlar, bu bélimde belirtilen kurallara tabi tutulacaktir.

5.6. 4v5 Oyun

Bir takimin maca baslamaya hazir sayilmasi igin 5 oyuncusunun da hazir olmasi gerekmektedir.

Eger oyunculardan biri lobi veya sampiyon segimi sirasinda oyundan duserse, takim hazir sayllmayacak
ve gecikme suresi iglemeye baglayacaktir. E§er oyun esnasinda bir oyuncu oyundan duserse takim
oyuna devam edehbilir.

5.7. Hazir Bulunmak

Tdm oyuncular turnuva yetkilileri tarafindan bildirilecek saatte lobide hazir bulunmak zorundadir. Tim
oyuncularin oyun giincellemelerini ve oyun igi ayarlarini yapmis olmasi gerekmektedir. Oyuncular mag¢
esnasinda kullanilacak olan tim donanimsal/yazilimsal testleri yapmis olmasi, sesli iletisimlerini test
etmis ve yedek ekipmanlarini hazir bulundurmasi gerekmektedir. Oyuncularin yasayabilecegi her turli
donanim, internet, elektrik vb. sorunlar oyuncularin sorumlulugundadir. Turnuva yetkilileri takimlarin
yasayabilecegi problemleri gdzmeleri konusunda olabildigince tum destegi verecektir, ancak belirtildigi
Uzere tim sorumluluk takima aittir. Sorunun kaynagi ne olursa olsun, oyuncunun sorumlu tutuldugu
sebeplerden dolayi maga gecikmesi veya mag icerisinde belirtilen duraklatma
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suresini agsmasinda mazeret kabul edilmeyecektir.

5.8. izleyiciler

Oyun lobisine sadece takimlarin ilk beginin girmesine izin verilir. Her ne sebeple olursa olsun, oyun
lobisine izleyici alinmayacaktir. Bu kurala istisna olarak turnuva hakemleri ve maglari sunmakla ve
yayinlamakla gorevli yetkili kisiler lobide izleyici kismina istedikleri zaman katilabilirler.

5.9. Yayin Yasagi

Oyuncular oynadiklari turnuva maglarini, yapacaklari yayin dolayisiyla dogabilecek sorumluluklari kabul
ederek gergeklestirebilirler. Bu maclar izleyici modu kullanarak yayinlanmasi igin iki takimin da onay
vermesi gerekmektedir. Turnuva yonetimi dogabilecek sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

5.10. Oyun Lobisinin Kurulmasi
Lobiyi turnuva agacinda ustte yer alan takim kurar. Ardindan rakibini lobiye davet etmekle yukamluduar.

5.11. Ekran Goérintuleri

Sonug Goruntileri: Mag sonundaki sonug tablosunun bir ekran gortnttist alinmali ve hakeme
iletiimelidir. Ekran goruntisinde oynama yapmak cezaya yol agabilir. (a) Uyari, (b) sampiyonlari,
esyalari ve ya istatistikleri gizlemek veya bir macgin sonucunu yanlis géstermek magin gecersiz
sayllmasina veya hukmen maglubiyete yol acabilir.

Eksik Ekran Goruntuleri: Maglarda ekran goruntisu almaniz gerekmektedir. Eksik ekran géruntisu, her
takim / oyuncunun ceza almasina ve macgin hukmen yenilgi ile sonlanmasina yol agabilir.

6. MAGC ONCESI KURALLARI

6-1 Takim kaptanlari karsilasma éncesi iletisim kurmak zorundadirlar. iki kaptaninda onaylamasi
durumunda prodraft vb. sampiyon segim/yasaklama simulatorleri kullanilabilir.

6-2

Ornek taraf segimi (Bo1):

Turnuva agacinda Ust tarafta olan takim mavi taraf , alt tarafta olan takim ise kirmizi taraf olur.
Ornek harita banlama ve taraf segimi (Bo3 ve Bo5):

Turnuva agacinda Ustte olan taraf mavi taraf, altta olan taraf ise kirmizi taraf olur. Her magtan sonra
taraflar sirayla yer degistirir.

7. DURAKLATMALAR

7-1 Oyuncu tarafl teknik bir problemle karsilasildiginda takim kaptaninin bu suregcte yasadiklari problemi
Discord uzerinden hakemlere bilgi vermesi gerekmektedir. Taraflarin mag igerisinde maksimum 10 ar
dakika oyunu duraklatma haklari (Yalnizca teknik sorunlar sebebiyle) vardir.

7-2 Oyuncular savas halindeyken duraklatma alinmasi yasaktir.

7-3 Yapilan her duraklatmada kaptanlarin karsi takima oyun ici chat kismindan bilgi vermesi
gerekmektedir.

8. CEZAi DURUMLAR

8.1. Miisabaka Yonetimi

8.1.1. Adil Olmayan Oyun

Asagida belirtilen durumlar adil olmayan oyun olarak kabul edilecek ve turnuva yetkilileri tarafindan,
takdiri kendilerine ait olmak Uzere, cezalandirilacaktir.

8.1.1.1. Muvazaa. iki veya daha fazla oyuncu ve/veya sug ortadi arasinda, diger rakip oyunculara
dezavantaj saglamak i¢in yapilan anlasma anlamindadir. Muvazaa kapsamina, bunlarla sinirh olmamak
kaydiyla asagidaki érnekler girmektedir:
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8.1.1.1.1. Yumusak Oyun, iki veya daha fazla oyuncu arasinda, oyun icinde birbirine zarar vermemek,
birbirinin saldirlarini engellememek veya makul misabaka standartlarinda oynamamak icin yapilan
anlasma olarak tanimlanir.

8.1.1.1.2. Odiil parasinin veya diger tazminatlarin paylasiimasi konusunda dnceden anlasiimasi.

8.1.1.1.3. Elektronik veya baska bir yontemle bir su¢ ortagindan oyuncuya sinyaller gondermek ve
almak.

8.1.1.1.4. Bir oyunu para karsiliginda veya herhangi bagka bir sebep igin kasitli olarak kaybetmek veya
bir bagka oyuncuyu kaybetmeye ikna etmeye calismak.

8.1.1.2. Rekabette Durustlik
Takimlardan, tim turnuva magclarinda her zaman en iyi performanslarini sergileyerek oynamalari, adil
oyun, durustlik ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari beklenmektedir.

8.1.1.3. istismar

istismar, avantaj saglamak icin oyun igindeki herhangi bir hatadan kasitli olarak faydalanmak olarak
tanimlanir. Oyunun herhangi bir noktasinda ¢ikan beklenmedik sorunlar (buglar) istismara yol acabilecek
durumlardir ve turnuva yetKkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, bu 6Ozelliklerin gerektigi sekilde
calismadigina karar vereceklerdir.

8.1.1.4. Bilgisayar Korsanhgi
Herhangi bir oyuncu, takim veya kisi tarafindan, baska bir oyuncu veya takim adina, League of Legends
oyun sunucusu Uzerinde yapilan degisiklikler olarak tanimlanir.

8.1.1.5. Hesap Paylagimi
Bir bagska oyuncu hesabindan oynamak veya bir baskasini, baska bir oyuncu hesabindan oynamaya
zorlamak, ikna veya tesvik etmek.

8.1.1.6. Aldatici Cihazlar
Her turlU aldatici cihaz ve/veya program kullanimi.

8.1.1.7. Planh Olarak Baglanti Kesilmesi
Acikca ve uygun bir sebep belirtiimeden, baglantinin bilerek kesilmesi (sinirlenip oyundan ¢ikmak gibi).

8.1.1.8. Turnuva Yetkililerinin Takdiri

Turnuva yetkililerinin takdiri ve tespitine bagh olarak, turnuva yetkilileri tarafindan rekabet¢i oyunun
batdnlagu icin belirlenen standartlarin ve kurallarin ihlaline sebep olan herhangi bir davranig veya
hareket.

8.1.2. Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Séylemleri

Takim Gyeleri, hicbir sekilde mag¢ alani yakininda veya iginde, mustehcen, terbiye sinirlari disinda,
asagilayici, tehdit veya taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan ya da ayrimcilik ve kin iceren bir
dil kullanamaz. Takim Uyeleri, turnuva yetkilileri tarafindan kendisine tahsis edilen imkan, servis ve
ekipmani, s6z konusu ifadeler iceren iletisim igin kullanamaz. Takim Uyeleri, sosyal medyada ve
yayinlarda bu tar bir dil kullanamaz.

8.1.3. Kirici Davraniglar / Asagilama

Bir takim uayesi, hi¢bir sekilde rakip takim oyuncularina, izleyicileri veya yetkililere yonelik kigkirtici,
asagilayici, kirici veya dismanca bir davranista bulunamaz ve bagka bir sahsi benzer bir davranista
bulunmasi igin kigkirtamaz.
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8.1.4. Taciz Edici Davraniglar

Turnuva yetkililerinin, rakip takim oyuncularinin veya izleyicilerin taciz edilmesine tolerans
gosterilmeyecektir. Baska bir oyuncunun bilgisayarina, viicuduna veya malzemelerine dokunmak dabhil,
fakat bununla sinirli olmaksizin tekrar edilen gorgu kurali ihlalleri, ceza uygulamalari ile sonucglanacaktir.
Takim Gyeleri ve (varsa) misafirleri, maga katilan tim sahislara saygili davranmalidir.

8.2. Profesyonellik Digi Davraniglar

8.2.1. Taciz

Taciz yasaktir. Taciz, bir sahsin onurunu zedeleyerek sahsi izole etmek veya toplum digina itmek
amaciyla belli bir siire¢ boyunca yapilan surekli, sistematik, dismanca hareketler olarak tanimlanir.

8.2.2. Cinsel Taciz

Cinsel taciz yasaktir. Cinsel taciz, hos karsilanmayan cinsel yaklasimlar olarak tanimlanir.
Degerlendirme, yaklasima muhatap olan Kisinin s6z konusu yaklasimi saldirgan veya istenmez olarak
kabul etmesi esas alinarak yapilir. Herhangi bir cinsel tehdit, baski veya cinsel kayirmaya sifir tolerans
uygulanmaktadir.

8.2.3. Ayrimcilik ve Karalama

Takim Uyeleri bir tlkenin, bir sahis veya grubun onur ve namusuna, Irkina, derisinin rengine, etnik,
sosyal ve ulusal asillarina, din, dil ve politik disuncelerine, mali durumlarina, cinsel tercihlerine ve diger
herhangi benzeri hususlarda ayrimci, karalayici ve asagilayici s6z ve hareketlerle saldiramazlar.

8.2.5. Oyuncu Davranig Sorusturmasi

Turnuva yetkilileri, bir takim UGyesinin kurallar ihlal ettigini belirlemesi halinde, turnuva yetkilileri takdiri
kendilerine ait olmak Uzere cezalar tayin edebilirler. Turnuva yetkililerinin bu konudaki bir oyuncuyla
iletisime gegmesi durumunda, oyuncu yalan séylememekle yukiumludur. Eger oyuncu turnuva yetkilisine
yalan soyler ve sorusturmayi aksatirsa, takim uygun sekilde cezalandirilacaktir.

8.2.6. Sug Faaliyetleri
Bir takim oyuncusu, hicbir sekilde yasalar, yonetmelikler, anlagmalarca yasaklanmig ve vyetkili bir
mahkemede hikim giymeye sebep verecek herhangi bir faaliyette bulunamaz.

8.2.7. Ahlaksizlik
Bir takim oyuncusu higbir sekilde, turnuva yetkilileri tarafindan ahlaksiz, yiz kizartici veya konvansiyonel
ahlaki standartlara aykiri oldugu kabul edilen herhangi bir faaliyette bulunamaz.

8.2.8. Gizlilik
Oyuncular ve turnuva yetkilileri, KEP tarafindan kendisine tevdi edilen herhangi bir gizli bilgiyi, sosyal
medya kanallari dahil herhangi bir ydntemle agiklayamaz ve ifsa edemez.

8.2.9. Riigvet

Hicbir takim oyuncusu bir oyuncuya, antrendre, yoneticiye, turnuva yetkilisine veya bir bagka turnuva
takimi tarafindan istihdam edilen herhangi bir kisiye, turnuvada mucadele eden bir takimi yenilgiye
ugratmak veya ugratmaya tesebbuls etmek icin herhangi bir hediye veya 6dul teklif edemez.

8.2.10. Hediyeler

Hicbir takim Gyesi, mucadele eden bir takimi yenme ya da yenmeye tegsebbus etme veya bir macgi satma
ya da magta sike yapma da dahil olmak lGzere, oyunu rekabet ¢ercevesinde oynama ile iligkili verdigi
veya verecegi hizmetler i¢in herhangi bir hediye, 6dil ve para kabul edemez. Bu kuralin tek istisnasi bir
takim Gyesine takimin resmi sponsoru veya sahibi tarafindan édenecek performans bazli Gcrettir.

8.2.11. Uyumsuzluk
Hicbir takim Gyesi turnuva yetkililerinin kararlarini veya talimatlarini uygulamayi reddedemez.
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8.2.12.Sike

Hicbir takim Uyesi bir oyun veya macgin sonucunu etkilemek igin kanunlar veya isbu resmi kurallar ile
yasaklanmis olan tekliflerde bulunamaz, anlasmalar veya planlar yapamaz veya yapmaya tesebbils
edemez.

8.2.13. Belgeler veya Muhtelif Talepler

Turnuva yetkilileri, turnuva boyunca belli zamanlarda makul miktarda bir takim belgeleri talep edebilir.
Turnuva yetkililerinin belirledikleri siUre icerisinde, talep ettikleri belgelerin kendilerine ulastiriimamasi
veya eksik olmasi halinde, s6z konusu oyuncu veya takimlara cezai yaptirimlar uygulanabilir.

8.3. Kumarla iligki
Hicbir takim Uyesi veya turnuva vyetkilisi, direkt veya dolayl olarak herhangi bir League of Legends
turnuvasinin veya magcinin sonuglari ile ilgili bahis yapamaz veya kumar oynayamaz.

8.4. Cezalandirma

Herhangi bir kisinin, turnuva yetkililerinin, takdiri tamamen kendilerine ait olmak Uzere, haksiz oyun tesis
edildigine inandiklar1 bir davranisa tesebbus etmesi veya bdyle bir davranista bulunmasi halinde, s6z
konusu kisi veya Kigilere cezai yaptirim uygulanacaktir. Bu tlr davraniglara uygulanacak cezalarin yapisi
ve boyutu tamamen turnuva yetkililerinin takdirindedir.

8.5. Cezalar
Bir takim Gyesinin yukarida listelenen kurallari ihlal ettiginin tespiti halinde turnuva yetkilileri, asagida
belirtilen cezalari uygulayacaktir:
8.5.1. S6zlu Uyar

8.5.2. Glincel veya Gelecekteki Oyunlar icin Taraf Secimi Kaybi

8.5.3. Odil Hak Mahrumiyeti

8.5.4. Hukmen Macg Kaybi

8.5.5. Hukmen Seri Kaybi

8.5.6. Uzaklastirma

8.5.7. Diskalifiye

8.6. Cezalarin Agirhig

Tekrar eden ihlaller, gelecekteki turnuvalara katilimdan men edilmekten, diskalifiyeye kadar artabilecek
cezalara tabi tutulacaktir. Cezalarin her zaman birbiri ardina verilmeyebilecedi hususuna dikkat
edilmelidir. Ornegin; turnuva yetkilileri, takdiri tamamen kendilerine ait olmak (izere bir oyuncuyu, sayet
oyuncu bunu hak eden bir sug islediyse, birinci sugunda diskalifiye edebilir.

9. TURNUVA ODULU

Odiil Dagilimi

Odiller, takimin 6dil kazanmaya hak ettigi asamanin son magina c¢ikan besliye esit sekilde
dagitilacaktir. Turnuvada sonrasinda dereceye girerek ddil kazananlara éddllerin dagitim tarihi ve sekli
https://esks.marmara.edu.tr/basvuru/ adresindeki kayit esnasinda belirtmis olduklari e-posta yolu ile
bildirilecektir. Odlil teslim siiresi 60 giin olup, bu sire zarfinda 6dilini almayan kisiler hakkini kaybetmis
olarak sayilacaktir.

1.ler Stereo Oyuncu Kulakligi
2.ler Oyuncu Klavyesi
3.ler Oyuncu Mouse
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10. KURALLARIN OzU

10.1. Kararlarin Kesinligi
Bu kurallarin yorumu, oyuncularin uygunlugu, turnuvanin planlanmasi ve sahnelenmesi, kéta tavir ve
hareketlerin cezalandirilmasi ile ilgili tim kararlar tamamen turnuva yetkililerinin takdirinde olup, bu
konularda turnuva vyetkilileri tarafindan verilecek kararlar nihai kararlardir. Bu kurallar ile ilgili turnuva
yetkililerinin kararlari temyiz edilemez ve hicbir sekilde parasal zararlar veya diger yasal tazminatlar igin
mesnet tesis edilemezler.

10.2. Turnuvanin/Organizasyonun Menfaatlerinin Gozetilmesi

Turnuva yetkilileri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gézetmek icin gerekli otorite ile hareket
edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti igerisinde deginilmemis olmasi bu yetkiyi engellemez.
Turnuva yetKkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Gzere, hareketleri turnuvanin menfaatleriyle ¢atisan kisiler
hakkinda cezai islemler uygulayabilir.

TURNUVA TAKVIMi

29 Nisan - Kayitlarin aciligi

15 Mayis - Kayitlarin kapanisi

20 Mayis - Turnuva baslangi¢ tarihi (League of Legends Elemeler)
26 Mayis — League of Legends Turnuva Finalleri

ILETISIM

Yonetim Kurulu

Sirri Ozdemirgelik - sirriozdemircelik@gmail.com
Huseyin Karaduman - huseyinkaradumanxx@gmail.com
Omer Arda Ozdinger - oarda99@hotmail.com

Orgun Ozcan - ozorcun@gmail.com
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